
Milivoj An|elkovi}

INTERAKTIVNOST U
 ELEKTRONSKOJ KWI@EVNOSTI

Razvoj tehnika komunikacije i wihovo povezivawe sa infor -
macionim sistemima bitno uti~e na umetnost i kwi`evnost. Novo
tehnolo{ko okru`ewe  posreduje u stvarawu dela, potom u wegovom
emitovawu / objavqivawu / izlagawu i najzad u prijemu kod ~italaca /
gledalaca / slu{alaca. Estetske karakteristike umetni~kih dela
zna~ajno su izmewene pa pravila klasi~nih poetika vi{e ne mogu da
obuhvate nove tehnolo{ke i estetske fenomene koje su promovisali
upotreba ra~unara i kori{}ewe Interneta: interaktivnost i
virtuelnost.

Virtuelnost u kwi`evnosti – u smislu druga~ije, emotivnije
ili smislenije stvarnosti – oduvek je ishodi{te kwi`evnog dela,
oblik u kome se ono otelotvoruje u ~itaocu. Re~ima se priziva ~in
koji }e se dogoditi, senzibilitet teksta podsti~e emocije. U ~itaocu
se stvara kona~an tekst i – ako je delo uspelo – tek tada nastaje prava
»pri~a«.

Elektronika i na{a bojazan od druga~ijeg i Drugog ta pitawa
stvarala~kog postupka i recepcije dela izvukle su u prvi plan i
podarile im blagoslov posebne sfere ili sablast nove, ve{ta~ke
stvarnosti.

MAGNETIZAM METAFIZI^KOG DODIRA

Senzibilnost i duhovnost ~itaoca do sada su ostajale zarobqene 
u wegovoj li~nosti i »getoizirane« sa krajem teksta. Interaktivnost
ru{i te prepreke i kroz pitawa, komentare, iskazana mi{qewa ili
kreativno u~e{}e povezuje srodne li~nosti / tekstove, a magnetizam
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tog »metafizi~kog dodira« privla~i sli~ne ili, po principu
kontrasta, druga~ije tekstove. Interaktivni e-tekst nikada nije
zavr{en, u wemu sve postoji i sve je mogu}e jer se uvek mo`e nastaviti. 
Tekst tako postaje Re-Aktiv Tekst. Senzibilnost i kreativnost
li~nosti vi{e nisu izolovane i zarobqene. One, kao i sam tekst,
sti~u mo}.

Interaktivnost je velika ~e`wa kwi`evnosti jo{ iz starih
vremena. Mnoge velike kwige svetske kwi`evnosti danas bi nazvali
hiper-tekstom – nizovi pri~a i poema, pripovesti, romana i hronika
koje se nadovezuju, prepli}u, ukr{taju i daqe ra~vaju: Biblija, Pri~e
iz 1001 no}i, Dekameron, Kantenberijske pri~e, Don Kihot, romani
Xon Dos Pasosa i Borisa Pilwaka, Uliks, Hazarski re~nik, a
posebno Borhesova Vavilonska biblioteka i Pe{~ana kwiga i
Kortasarove [kolice u kojima nije direktno prona|en Internet i
ra~unar, ali su tako opisane karakteristike Velike Mre`e, odnosno
osnovni princip rada ra~unara, da se mo`e re}i da su ih oni
»izmislili».

Tom krugu prete~a pripadaju i sve teorije recepcije koje su
istra`ivale i obja{wavale {ta se doga|a sa tekstom / slikom kada se
prelome kroz drugi senzibilitet, misaoni sklop i psihi~ki `ivot,
sve do ~uvene Bodlerove re~enice: Poeziju jedne slike treba da
izgrade gledaoci i tvrdwe Marsela Di{ana: Upravo gledaoci stvaraju 
sliku. Najzad, i ne posledwa, jedna od zna~ajnih prete~a
interaktivnosti je poetika i stvarala{tvo signalizma.

AURA INTELEKTUALNE SLOBODE

^uveni ruski filozof Nikolaj Ber|ajev pi{e 1914. godine esej
sa indikativnim naslovom “Kraj Evrope” u kome izri~ito predvi|a:
“Evropa }e prestati da bude centar svetske istorije, jedini nosilac
najvi{e kulture. Te`i{te Zapadne Evrope }e se verovatno preneti
jo{ daqe na zapad, u Ameriku… ” i nastavqa:

“U religijskom mi{qewu je op{te mesto postalo shvatawe da
ma{ina ubija duh, ali je pronicqivija ta istina da ma{ina ubija
materiju i kroz negaciju donosi oslobo|ewe duha. Vlast tehnike i
ma{ine ozna~ava prelaz od organskog `ivota na organizovan `ivot.
Raskidom tela i duha ra|aju se nova organizovana tela, organizacija
zavisi od organizatora, ali inercija mo`e da uti~e na organizatore i
da ih pot~ini sebi…”

Dvadeset godina kasnije nema~ki filozof Valter Bewamin
pi{e zna~ajan esej “Umetni~ko delo u doba tehni~ke reproduk -
tivnosti” u kome razvija metaforu “aure”. To je trag u du{evnom ̀ ivo -
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tu, senzibilan otisak trenutka, koji se ne nalazi ni u pogledu ni u
samom predmetu, ve} u me|uprostoru, u wihovom odnosu.

Interaktivnost, kontekst i novo zna~ewe koje delo / predmet
time sti~u, dobili su teorijsku bazu i filozofsko-psiholo{ko
obja{wewe pre no {to su se stvorili tehnolo{ki preduslovi da
»oslobo|eni duh« i »aura« ne budu samo izuzetni fenomeni ve}
svakodnevica kreativnog stvarawa.

Godine 1963, kada je objavqen »ju`noameri~ki Uliks« –
»[kolice«, Kortasar obja{wava svoju veliku ~e`wu za
interaktivno{}u koju je poku{avao da ostvari u klasi~no
{tampanom romanu : »Od svojih ~italaca pravim sau~esnike,
o~ekuju}i u zamenu wihovu mentalnu slobodu, wihovu intelektualnu
slobodu pred onim {to ba{ tada ~itaju. To je… molba za izjavu
unutra{we nezavisnosti svakog pojedinca umesto stawa hipnoze u
koje je klasi~na kwi`evnost skoro uvek htela da stavi ~itaoca«.

POETIKA INTERAKTIVNOSTI

Ra~unar, ta »dijaboli~na ma{ina« sa samog kraja drugog
milenijuma, pojavila se ta~no na stogodi{wicu »nezamenqive«
pisa}e ma{ine, kao glomazna, super-napredna varijanta prakti~nih
digitrona. Svoju prvobitnu namenu – da ra~una – vrlo brzo i lako je
prevazi{ao. Wegove memorije i operativni sistemi nisu “napuweni”
matemati~kim znawima i formulama ve} beskrajima “jina i janga”,
“svetlosti i tame”, “+ i -“  - neuglednim binarnim kodovima 01010101…
koji brzinama svetlosti stvaraju tako re}i beskrajne nizove, na
ekranu prikazane kao znak ili slika. Ima u tom ~inu magije koja
imitira praelemente sveta i podse}a na nizove }elija biolo{kog
koda, dok svetlosnim brzinama nadokna|uje nedostatak ve~nosti.

I dok su se prethodni inovativni pronalasci – {tam pa, pisa}a
ma{ina, fotokopirawe – doga|ali izvan stvarala{tva, posle wega
ili kao wegova mehani~ka ispomo}, elektronika je za{la u sam ~in
kreacije, a svojim virtuelnim mogu}nostima i u sam trenutak
“otkrovewa” i fluidnost vizije. 

“To je zami{qeni i izmi{qeni prostor« – pi{e Stiven Xouns –
»te je on naracija i stoga {to predstavqa prostor diskurzivne
interakcije, i stoga {to se bori za na{u ma{tu, ~esto veoma uspe{no.
Naracije ne samo da zaokupqaju na{e vreme dok ih ~itamo, pi{emo i
zami{qamo, one predodre|uju proticawe vremena (“prvo se desilo
ovo, pa potom ovo...”) i stavqaju nam do znawa da vreme zapravo nije
prazno, ono je prepuno aktivnosti i iskustava koja smo mu dodelili.”

Interakcija je nov izazov za ~itaoca, ali isto tako i za pisca.
Umesto »hipnoti~kog teksta« ili teksta sa kojim }e se ~italac
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identifikovati, pisac te`i »otvorenom« tekstu koji se mo`e
nastaviti, osporiti ili nadograditi. Osnovni zahtevi »Poetike na
Velikoj Mre`i« svakako su komunikativnost teksta, mogu}nost
u~e{}a {to {ireg kruga ~italaca i sa`etost teksta / nastavka na
nekoliko »ekrana«. Ta fragmentacija teksta koji »ide« u nastavcima –
malim celinama, zajedno sa reakcijama ~italaca u vidu komentara,
predloga za izmenama - dopunama ili druga~ijih vi|ewa i kontra
tekstova, stvara »strukturu struktura« koja »govori« koliko svojim
razli~itim sadr`ajima, toliko i kontekstom u kome se oni nalaze, a
tako|e i samom strukturom u kojoj se centar, odnosno ta~ka gledi{ta
(»pozicija pripoveda~a«) stalno pomera.

Kada se posre}i piscu, ~itaoci postaju aktivni u~esnici /
koautori delova teksta. Tzv. “sveznaju}i pripoveda~” ovde je duboko
zaboravqen detaq iz teorije kwi`evnosti. Autor inicijalnog teksta 
od ~italaca prima pojedina~ne predloge, druga~ija re{ewa, podr{ku
i osporavawa. Wegovo delo nije nedodirqivi, polubo`anski
proizvod ve} mesto “najgu{}eg susreta”. To je elektronski pandan
“zbijenom kontekstu”, toj “`i`i” recepcije koja se, po Edvardu Holu,
pojavquje u najpoznatijim delima svetske kwi`evnosti. Razlika je u
tome {to je “najgu{}i susret” aktivan, promenqiv i neizvestan, pa
samim tim i izazovniji za sve u~esnike. Najzad, i ne bez zna~aja,
interaktivni elektronski ro man se stvara /struktuira / nastaje iz
energije inicijalnih fragmenata i fragmenata-reakcija na wega –
nalik na osnovni princip rada samog ra~unara i virtuelnog prostora
koji stvara, a koji opet imitira osnovne prazakone sveop{teg
stvarawa…

Re-Aktiv Tekst

Novo, koje ipak nije novo – interaktivnost podse}a na Sokratov
metod pokretawa procesa saznawa kroz pitawa i odgovore, ali
primewen u kreativnom postupku. Zatim, elektronski tekst na
Velikoj Mre`i ne zahteva odre|ene, kao ni direktno prisutne
~itaoce, on je upu}en svima koji se ukqu~e tokom desetak i vi{e dana
dok u autoru / koautorima traju previrawa oko nastavaka. Na Velikoj
Mre`i nijedno mi{qewe nije kona~no, svaki u~esnik uti~e na proces 
ili na utisak o wemu. Tekst je otvoren i naj~e{}e prevazilazi
privatne autoiskaze dnevni~ko-ispovednog tipa, nad wim lebdi duh
dubqih zna~ewa.

Elektronsko kwi`evno delo u procesu stvarawa suo~ava se sa
tu|im kreativnim i ~itala~kim iskustvima, senzibilitetima,
shvatawima i `ivotnim igrama – da bi postalo virtuelna stvarnost
kwi`evnog dela i kreativne igre. Davawe, da bi se dobilo; kreativna
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razmena u kojoj, kao {to je to uvek u umetnosti, preovlada ono {to je
obuhvatnije, celovitije i kreativnije jer ostavqa trajniji pe~at.

Mogu}nosti »granawa« sadr`aja i wegovo pretvarawe u
hipertekst, osloba|a i autora i ~itaoca ograni~ewa »jednosmernog«
teksta. Kre}u}i se istovremeno u vi{e pravaca, pokretan od
nekoliko koautora dinami~nim »ritmom monta`e«, tekst
istovremeno pri~a vi{e uporednih doga|aja / pripovesti, u kojima
nema privilegovanog centra. To stvara i pomera kontekste i »vi{ak
zna~ewa«, osposobqavaju}i ~itaoce i autora za nove recepcije. Tekst
raste sa ~itaocima i postaje Re-Aktiv Tekst – jedan od dokaza
vitalnosti kwi`evnosti koja, osumwi~ena da je iscrpla teme i
tehnike, pronalazi nove moduse opstanka.

AURA SIGNALIZMA

Aura Valtera Bewamina odnosi se i na signalisti~ka dela:
otisak nastao u me|uprostoru izme|u oka gledaoca / ~itaoca i samog
objekta posmatrawa / ~itawa. Razlog je jednostavan: signalizam je
jedan od zna~ajnih prete~a interaktivnosti, onaj koji je me|u prvima
za{ao u virtuelne sfere drugih, alternativnih i mogu}ih stvarnosti
kreativnog.

Jo{ 1973. godine Miroqub Todorovi} pi{e u tekstu »Komuni -
kacija – bi}e – mi{qewe« re~i koje imaju zna~aj objave Novog i koje
mogu da se navedu i kao deo manifesta Velike Mre`e:

»Komunikacija je u samoj osnovi bi}a. El e ment je i ~iwenica
wegovog postojawa. Nesumwiva mera hoda i rasta od prvobitne
rudimentarne ka mo}noj planetarnoj svesti. Komuniciram (op{tim),
dakle postojim, dakle stvaram.

Bit je komunikacije vi{ezna~na u najdubqem smislu te re~i.
Ona je i dru{tvenoistorijska i egzaktna i umetni~ka i subjektivna u
wenom najiintimnijem, najqudskijem aspektu… Wena sredstva su
stepenice civilizacije. Komunikacija je temeq i hrana ~ovekovih
otkri}a. ̂ udovi{te iz bajke koje samo sebe pro`dire i ponovo se ra|a 
sve ve}e i sve nezasitije…

Kriza klasi~ne i tradicionalne umetnosti pre svega je u krizi
mi{qewa. Nemo} da se iza|e iz za~aranog kruga odre|enih sistema
vrednosti i znawa… Umetnost se dematerijalizuje, po~iwe se
doga|ati a to se weno doga|awe sve vi{e odvija u sferi mi{qewa…

Signalizam upotrebqava u istra`iva~ke svrhe sve medije, sve
komunikacione naprave i simbole koje je ~ovek stvorio, od slova,
slike, znaka, do filma, televizije, kompjutera, videotejpa, kao i
nau~ne eksperimente, da bi proizveo nove estetske informacije, da
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bi {to dubqe prodro u intelektualnu i stvarala~ku strukturu
~oveka.«

Iz tih re~enica zra~i »zamisao da se u skladu sa novim
civilizacijskim tokovima nepoznati dru{tveni i duhovni prostor
osvoji metodama koje su nekonvencionalne, radikalne i subverzivne
do ekscesivnosti«, napisao je dr Milivoje Pavlovi}, jedan od prvih
istra`iva~a i teoreti~ara fenomena signalizma.

Interaktivnost znaka i slova nadilazi pojam i glas, wihov
unutra{wi prapotencijal pretvara ih u obele`ja koja zauzimaju
prostor i {ire poqa zna~ewa. Od za~etaka mail-art umetnosti,
signalizam tra`i li~ni i me|uqudski, kreativni i koautorski
odnos, stvara saradnike, ~itaoce i gledaoce, priziva srodne sadr`aje
i organizuje zaverenike umetnosti u ve~itoj borbi za nove prostope i
osvajawe skrivenih zna~ewa.

Slovo, taj »brend« Teksta, emituje energiju povezuju}i se sa
srodnim poqima i {iri na kola` i sliku, na likovno i vizuelno, do
samog praga virtuelnog i preko wega, u susret velikim temama,
mogu}nostima i sablastima elektronike, umetnosti i
e-kwi`evnosti.
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